
世界帕拉射擊運動協會（WSPS）附錄1-10 

附錄1－競賽名稱及相關要求

1.一般要求 

 第3級 

帕拉奧運會

帕拉射擊世錦賽 

第2級 

世界盃、大獎賽及

地區性比賽 

第1級 

經WSPS核可的

國際性比賽 
參考之法律條款 主辦合約、諒解備忘錄（MOU） 比賽申請與協議準則 比賽申請書

運動員註冊 所有參賽選手均需註冊 所有參賽選手均需註冊 所有參賽選手均需註冊 

分數認證 分數達MQS即被認證，計入積分及
排名 

分數達MQS即被認證，計入積分及排
名 

分數達MQS即被認證，但不計入積分及
排名 

費用 申請和簽署費用 制裁費用 核准費用 

主辦單位 需要技術代表及國際技術官員小組 需要技術代表及國際技術官員小組 需要技術代表/裁判長，規定的國際技術 
官員小組 

成績、時間及計
分（RTS） 

需要完整的國際小組 需要完整的國際小組或照WSPS的規定 需要完整的國際小組或照WSPS的規定 

藥檢 IPC主持藥物檢驗 IPC主持藥物檢驗 由在主辦國或主辦單位管轄下的司法單 
位主持藥物檢驗（以教育為目的） 

傳播媒體 須簽署IPC和LOC之間的服務協議 須簽署IPC和LOC之間的服務協議 未設定 
 

廣播 
PG－適用賽事轉播策略 
WCH, RCH－簽署IPC和LOC間的
廣播協議 

簽署IPC和LOC間的廣播協議 未設定 

 
品牌推廣 

PG－賽事品牌策略 
WCH, RCH－適用賽事品牌指南 
（對WSPS logo、品牌及官方比賽
名稱有強制性要求） 

適用賽事品牌指南：對WSPS logo、
品牌及官方比賽名稱（[舉辦城市] [年
份] WSPS [世界盃/大獎賽]）有強制性
要求 

賽事名稱需有「經WSPS核可的比賽」 



2  

 第3級 

帕拉奧運會

帕拉射擊世錦賽 

第2級 

世界盃、大獎賽及

地區性比賽 

第1級 

經WSPS核可的

國際性比賽 

 
商業權 

PG－適用賽事行銷條件 
WCH, RCH－授予LOC商業權，但
IPC有拒絕合作夥伴的優先權且保 
留營銷庫存的百分比 

授予LOC商業權，但IPC有拒絕合作夥
伴的優先權且保留營銷庫存的百分比 

未設定 

發行刊物 需經WSPS核准 需經WSPS核准 未設定但若欲發行刊物需經WSPS核准 
協定 適用協定指南 適用協定指南 未設定 

服務 依照手冊、指南或MOU中的規定執
行 

依照手冊、指南或MOU中的規定執行 由LOC設定規範 

外觀 由IPC主導及核准 需經IPC核准 未設定 

技術 適用PRIS要求，OVR必須通過賽 
事或WSPS供應商提供 

OVR必須通過WSPS供應商提供 OVR必須通過LOC賽事供應商提供 

研究 適用IPC研究協議 適用IPC研究協議 適用IPC研究協議 



3 

2.特殊要求 
 

 第3級比賽 

IPC舉辦的比賽 

第2級比賽 

世界帕拉射擊運動協會認可的比賽 

第1級比賽 

世界帕拉射擊運動協會核準的比賽 

帕拉奧運 世界錦標賽 世界盃/大獎賽 國際比賽 

項目計畫 由WSPS設定 強制執行計畫1
世界盃：計畫1 

大獎賽：計畫2或3 
計畫1, 2或3 

 

 

報名資格 

直接參賽權 

第一個報名的項
目需有2次MQS

後續報名的項目
需有1次MQS 

 
 

每個報名的項目
均需達MQS 

 

 

不需達MQS 

 

 

不需達MQS 

項目可行性           
(每個項目最低報名 
國家數) 

每個項目不得少
於4 

每個項目不得少
於4 

個人項目：不得少於4 

團體項目：不得少於3 

 

每個項目不得少於3 

 

 
提供 

 
結果
紀錄
排名
MQS 

結果
紀錄
排名
MQS 

直接參賽權 
(世界錦標賽) 

結果
紀錄
排名
MQS 

直接參賽權                  
(若世界盃被指定為帕拉奧運資格賽)

 
 

結果
MQS 

決賽 所有項目 所有列於帕拉奧
運的項目 

所有列於帕拉奧運的項目 所有列於帕拉奧運的項目 

電子計分靶及成績
輸出(由官方提供得
分及成績) 

 

強制要求 
 

強制要求 
 

強制要求 
 

自行選擇 
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技術代表 

 

 

 

 

 

 

 

 
國際技術官員
(ITOs) 

 

 

 

 

 

 

 
 分級委員會 

第3級比賽 (帕拉奧運) 

強制要求 

 

 

 

 
人員 數量

技術代表  1 

手槍裁判 3 
步槍裁判 3 

裝備檢查人員 1 
RTS裁判 3 

仲裁委員會 1 
由WSPS指派 

人員總數 
12

 

 

 
 

由WSPS安排 

第3級比賽(世界錦標賽) 

強制要求 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

全體分級委員(4人)以及 

第2級比賽

強制要求 

世界盃： 

人員 數量
技術代表  1 

手槍裁判 2 
步槍裁判 2 

裝備檢查人 

員 
1
 

RTS裁判 2 
仲裁委員會 1 
由WSPS指派 

人員總數 
9
 

大獎賽： 

人員 數量
技術代表  1 

聯合裁判 2 
由WSPS指派 

人員總數 
3
 

第1級比賽 

計畫1：強制要求 

計畫2/3：僅需裁判長
計畫1： 

人員 數量
技術代表  

1
 

(仲裁委員會) 
聯合裁判 2 

由WSPS指派 

人員總數 
3
 

計畫2或3： 

人員 數量 

裁判長 1 
聯合裁判 2 

由WSPS指派 

人員總數 
3
 

首席分級委員 由WSPS安排 由WSPS安排 

 人員 數量 
 技術代表 1 
 手槍裁判 3 
 步槍裁判 3 
 裝備檢查人

員 
1 

 RTS裁判 3 
 仲裁委員會 1 
 由WSPS指派

人員總數 
12 
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第3級比賽 (帕拉奧運) 第3級比賽(世界錦標賽) 第2級比賽
世界盃： 

 

計畫1： 

第1級比賽 

 

 
 

比賽天數 至少7天 

比賽天數
運動員分級/ 
裝備檢查 

總需天數 

至少5天
比 賽 開
始前2天 
至少7天 

比賽天數
運動員分級/ 
裝備檢查 

總需天數 

至少5天
比 賽 開
始前2天 
至少7天 

最少比賽天數 

(取決於靶位數量) 

運動員分級/ 
裝備檢查
總需天數 

比賽開
始前2天
至少9天 

 

大獎賽： 

比賽天數 至少3天 

 

計畫2或3： 

比賽天數 至少3天 

運動員分級/ 
裝備檢查
總需天數 

比賽開
始前2天
至少5天 

運動員分級/ 
裝備檢查
總需天數 

比賽開
始前2天
至少5天 

 

時程 
視靶位數量而定，需經 視靶位數量而定，需經 視靶位數量而定，需經 視靶位數量而定，需經WSPS 

 
成績模組 

WSPS批准 
由WSPS官員管理並將成
績提交給WSPS 

由奧運組委會在成績冊 

WSPS批准 
由WSPS官員管理並將成
績提交給WSPS 

成績冊以WSPS成績模 

WSPS批准 
由WSPS官員管理並將
成績提交給WSPS 

成績冊以WSPS成績模 

批准 
成績需在比賽結束後7天內以
WSPS成績模組提報給WSPS 

成績冊 經技術代表檢閱後協調
和發布 

組提交，在技術代表及
RTS首席裁判長協調後由
WSPS發布 

組提交，在技術代表及 由LOC在成績冊經技術代表檢
RTS首席裁判長協調後 閱後協調和發布 

由WSPS發布 

 比賽天數 至少8天
 運動員分級/

裝備檢查
比賽開始

前2天 
 總需天數 至少10天
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附錄2－第1級（經核准的比賽）要求概述 

1. 申請程序 

1.1 申請表需於比賽開始前6個月填寫完成並提交給WSPS (ipcshooting@paralympic. 
org)。 

1.2 在申請時間外提交的申請表或是未完整填寫的申請表將被駁回。 

1.3 WSPS將以書面方式通知審核結果。 

1.4 若經核准，需由LOC繳交100歐元(含稅)申請費至IPC戶頭；WSPS會開具發票給
LOC。 

1.5 所有經核可的比賽都會列於WSPS行事曆上。 

2. 最低要求 

2.1 規則：比賽必須依循ISSF及WSPS的規範舉辦。 

2.2 賽事計畫：參考WSPS規則1.2.2.1。 

2.3 時程：時程須由LOC在考量到靶位數量、預期參賽人數、靶的類型（紙靶或電
子靶）之後進行規劃；在公告之前必須通過WSPS核准。 

2.4 運動員分級、賽前練習及裝備檢查所需天數：開賽前2天。 

2.5 裝備：必須備好ISSF及WSPS規範的完整裝備檢查儀器（若該LOC沒有，則需通
知WSPS，視情況購買或商借裝備檢查儀器）。 

2.6 項目可行性：每個項目需有至少3名選手在報名截止前報名，否則該項目會直接
被取消。 

2.7 報名：最終報名名單須在報名截止日的隔天且不晚於開賽前4週送交WSPS。名
單內容必須包含報名選手的癲癇申報表證號、國際運動分級及運動分級狀態（若有
尤佳）。 

2.8 技術官員：比賽必須由ISSF及WSPS承認的裁判主持： 

· 技術代表/裁判長（會由WSPS指派一位非主辦國籍的ITO）； 

· 國際裁判（由WSPS指派的非主辦國籍的ITOs，詳見附錄1）； 

· 國家裁判（由LOC依照ISSF規則遴選）。 

2.9 分級委員會：一個國際分級委員會由2位國際分級委員組成並由WSPS指派。為
免爭議，另2位分級委員會由IPC從分級委員的代碼中隨機抽選並指派（總共需有4 
位分級委員）。 

2.10 成績：LOC必須在賽事結束後的7天內將成績以電子格式、WSPS模組提交給
WSPS。分數計入排名及紀錄將遵照IPC的程序進行。 
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附錄3－第2級（世界盃和大獎賽）的要求概述 

1. 申請程序 

1.1 申請表需於比賽開始前12個月填寫完成並提交給WSPS (ipcshooting@paralympic. 
org) 

1.2 在申請時間外提交的申請表或是未完整填寫的申請表將被駁回。 

1.3 若WSPS認為有必要，在准準賽事前，得由LOC支付費用讓WSPS進行實地考
察。 

1.4 一年只允許申請4場第2級賽事：世界盃擁有優先申請權。 

1.4.1 世界帕拉射擊運動 

1.5 WSPS將以書面方式通知審核結果。 

1.6 若經核准，需由LOC繳交申請費至IPC戶頭（WSPS會開具發票給LOC） 

· 200歐元（含稅） 

1.7 所有經核可的比賽都會列於WSPS行事曆上。 

2. 一般要求 

2.1 規則：比賽必須依循ISSF及WSPS的規範舉辦。 

2.2 賽事計畫：參考WSPS規則1.2.2.1。 

2.3 除了R9 和P5項目，所有項目均需進行決賽 

2.4 運動員分級、賽前練習及裝備檢查所需天數：開賽前2天。 

2.5 最少比賽天數： 

· 計畫1：5天 

· 計畫2：3天 

· 計畫3：3天 

2.6 藥檢：LOC和IPC將簽署興奮劑控制協議(DCA) 。 

3. 報名 

3.1 IPC線上報名系統將用於該賽事的運動員報名；其他報名表（例如代表隊正式註
冊、交通和住宿預定－如果需要）應與比賽訊息封包一起分發給代表隊（WSPS會
將這些表單的模組寄送給LOC）。 

3.2 所有運動員必須在最終報名截止前完成註冊。 

3.3 預計參與賽事的選手人數為： 
 

 世界盃 大獎賽 
選手 100-180 80-120 

隨隊官員 40-90 30-60 
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3.3.1 世界帕拉射擊運動的輪椅使用者預估人數： 

· 選手：約佔整體運動員的50-60% 

· 隨隊官員：約佔所有隨隊官員的2-3% 

3.4 項目可行性 

3.4.1 每個項目最少須有以下報名人數（隊數）： 

· 個人項目：至少4位來自不同NPC的選手； 

· 團體項目：至少3個來自不同NPC的代表隊。 

3.4.2 若報名人數（隊數）未達最低標準，則該項目會被直接取消。 

3.5 賽事訊息封包(CIP) 

3.5.1 CIP和報名表需在賽事開始前4個月送交至NPC。WSPS會將賽事資訊封包及
報名表分發給NPC，並在網站上(www.ipc-shooting.org/events)公告比賽資訊。 

3.5.2 CIP必須包含： 

· 報名截止日 

· 所需費用（包含報名費、住宿費用等等）以及銀行匯款資訊 

· 往返機場與飯店的詳細交通資訊 

· 住宿資訊細節及選項 

· 槍枝運送及辦理簽證流程 

· 初步比賽時間表 

3.5.3 WSPS會將CIP模組寄送給LOC，LOC填寫完整後與比賽時間表草案繳回給WSPS申
請核可。 

3.6 費用 

3.6.1 基本報名費：LOC會向所有參賽選手及隨隊官員收取基本報名費：此筆費
用是由LOC約略計算出每個人於賽事期間需負擔的費用，並提交WSPS申請核
可。 

3.6.2 項目報名費：除了基本報名費，LOC還會向每位選手收取10歐元的項目報
名費以及向每隊收取20歐元的團體項目報名費；此筆項目報名費需在比賽前繳
交給WSPS。 

3.7 期限 

3.7.1 第一階段報名：第一階段報名（參賽人數）截止日必須設定在比賽開始前至少9 
週； 

3.7.2 最終報名：最終報名（詳細資料）截止日必須設定在比賽開始前至少5週。 

3.8 號碼布：在最終報名結束後，WSPS會進行選手及裝彈助手號碼布的打印及分發
工作。 
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4. 交通 

4.1 需提供所有比賽工作人員（技術官員、分級委員及主辦單位團隊）的交通接送 

（往返機場、飯店、比賽場地）。 

4.2 若LOC預計提供選手及隨隊官員的交通接送（往返機場、飯店、比賽場地）， 
則必須有足夠數量可供裝載輪椅的無障礙車輛。 

5. 住宿 

5.1 若LOC預計提供選手及隨隊官員的住宿（在比賽資訊封包內載明），則必須有
足夠的無障礙房間。 

· 無障礙房間的詳細資訊可參閱IPC的無障礙指南。 

6. 比賽場地 

6.1 一般要求（靶位及靶場規格等）均遵照ISSF規則。 

6.2 裝備 

6.2.1 強制要求使用電子靶。並使用WSPS官方計分系統（可至 www.ipc-shooting.org/ 
organisers 詳閱LOC義務詳情）來計算得分及結果。 

6.2.2 必須備好ISSF及WSPS規範的完整裝備檢查儀器（若該LOC沒有，則需通知
WSPS，視情況購買或商借裝備檢查儀器）。 

6.3 無障礙空間 

6.3.1 比賽場地必須為無障礙空間，使輪椅使用者能夠自由進出。 

6.3.2 比賽場地必須有足夠數量的無障礙廁所供選手使用。 

6.4 資訊服務 

6.4.1 比賽場地必須有成績公告欄（顯示得分）； 

6.4.2 賽事必須有網站提供代表隊及官員相關文件及注意事項； 

6.4.3 比賽場地及飯店應設有服務台或訊息公告處（若可行的話）； 

6.4.4 WSPS強烈建議LOC於比賽場地提供免費無線上網服務。 

6.5 會議室及辦公室 

6.5.1 必須分配一個較大的房間或空間作為領隊會議場地（每個參賽國約會有2 
人參加）。 

6.5.2 必須分配一個辦公室給技術代表（及WSPS理事長－若出席）：該辦公室
必須有網路、印表機及影印機。 

6.6 運動員分級 

6.6.1 運動員分級的區域要求，可見WSPS網站上的LOC指南：www.ipc-shooting. 
org/organisers。 
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7. 官方人員 

7.1 WSPS會以書面通知其指派的官方人員（WSPS會指定一定數量的人員）。 

7.2 LOC需編列足夠預算以支撐相關開銷： 
 

人員 數量 出席期間 提供的服務 

技術代表 1 · 到達時間：裝備檢查及賽前練習
開始前2天 

· 離開時間：比賽結束當天 

· 機票 

· 交通 

· 食宿 

國際技術委員
(ITOs) 

3-8 

(視比賽計畫而定) 

· 到達時間：裝備檢查及賽前練習
開始前1天 

· 離開時間：比賽結束當天 

· 機票 

· 交通 

· 食宿 

分級委員長 1 · 到達時間：運動員分級開始前2 
天 

· 離開時間：運動員分級結束當天

· 機票 

· 交通 

· 食宿 

分級委員 1-3 
(視WSPS分配的
分級委員會數量 
而定) 

· 到達時間：運動員分級開始前2 
天 

· 離開時間：運動員分級結束當天

· 機票 

· 交通 

· 食宿 

WSPS理事長 1 · 到達時間：裝備檢查及賽前練習
開始前1天 

· 離開時間：比賽結束當天 

· 機票 

· 交通 

· 食宿 

7.3 裁判 

7.3.1 WSPS將依照其正式的指派流程將指派的裁判清單提供給LOC。 

7.3.2 LOC可指派其中一名裁判。 

7.4 國際技術官員：LOC將會依照ISSF計算規則來指派適當數量的國際技術官員。 

8. 協定 

8.1 獎牌 

8.1.1 LOC必須將其所提議的獎牌設計遞交給WSPS核准。 

8.1.2 獎牌必須依照WSPS的名牌指南來設計並且包含： 

前面：項目LOGO及官方賽事名稱 

背面：WSPS字標 

飾帶：留白或由LOC選擇（需經過WSPS核准）。 
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8.2 頒獎典禮 

8.2.1 頒獎典禮的時間可以依照LOC的偏好進行：每場決賽後或是每天賽事結束時。 

8.2.2 頒獎典禮的場地必須為無障礙空間，以便輪椅使用者上台領獎。 

8.2.3 頒獎典禮的場地必須要有舞台及背板，且設計必須經過WSPS審核。 

8.2.4 LOC必須提供每個參賽國的國歌及其NPC的3面旗幟（NPC旗幟的所需數量可在最
終報名截止後與WSPS確認）。 

8.3 開幕及閉幕典禮 

8.3.1 開幕及閉幕典禮可以自由選擇舉辦與否。 

8.3.2 若LOC計畫舉辦開幕及/或閉幕典禮，必須先提交計畫書給WSPS審核。 

9. 品牌 

9.1 任何比賽相關的品牌（包括海報、旗幟、宣傳冊等等）都必須置入官方比賽名
稱及WSPS LOGO。 

9.2 所有相關材料的設計都必須送交WSPS審核。 
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附錄4－號碼布模組 

1. 運動員號碼布模組 
 

 
2. 裝彈助手號碼布模組 

 



附錄5－WSPS裝備檢查單 
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附錄6－扳機擴展與改動 

根據ISSF規則，扳機的樣式/形狀是個人選擇，只要符合ISSF規則7.4.4.1發布
的尺寸（前端深度及最大厚度）即可。關於扳機的形狀並未給予任何定義。 

∙ 扳機擴展：與標準扳機有出入，但仍符合ISSF尺寸規定（見ISSF規則
7.4.4.1），且必須有其扳機護環。 

∙ 扳機改動：與標準扳機不同，但未符合ISSF尺寸規定（見ISSF規則
7.4.4.1）： 

a) 需有充分醫療緣由； 

b) 在裝備檢查時經由WSPS的分級人員與技術代表一同確認其安全性並在分級卡及
認證卡上註記。 

為了能更清楚瞭解扳機擴展與改動的區別，下面幾頁會有範例圖文說明 
 

 

 

 

 

 
 

扳機擴展：扳機尺寸符合ISSF規則
7.4.4.1的規範並且有扳機護環 

 

 

 

 

 
 

扳機擴展：扳機尺寸符合ISSF規則
7.4.4.1的規範並且有扳機護環 
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扳機改動：扳機尺寸不符ISSF規則
7.4.4.1的規範 

 

 

 

 

 

 
扳機改動：扳機尺寸不符ISSF規則
7.4.4.1的規範 

 

 

 

 

 

 

扳機改動：沒有扳機護環 

 
 

 

 

 

 

 

扳機改動：扳機尺寸不符ISSF規則
7.4.4.1的規範 
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扳機改動：扳機尺寸不符ISSF規則
7.4.4.1的規範 
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附錄7－SH2級別選手的支撐架（零件圖） 

1. 概觀 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

2. 下半部支撐架（U型軸） 
 

 

 

下半部 

最
小

20
m

m
 

可
變

長
度
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3. 支撐架測量程序(規則2.9.13) 

3.1 歸零 

250克重的彈性測試棒用於歸零 
 

 

3.2 彈簧彈性測試棒 

720克重的彈性棒用於測量彈簧彈性 

．弱簧（白色塑膠部分）= 最小彈性為3.5公分 

．彈簧（黑色塑膠部分）= 最小彈性為2.5公分 
 

 

  

  25mm或35mm 
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附錄8－P5 10公尺標準空氣手槍 

1. 一般 

1.1 可使用任何口徑為4.5mm(.177)的壓縮空氣或空氣手槍。 

1.2 用來參加10公尺空氣手槍項目比賽的空氣手槍必須有可裝5發子彈的彈匣。 

2. 比賽 

2.1 會有3分鐘的準備時間。 

2.2 準備位置： 

2.2.1 在每輪射擊之前，選手必須放下手臂，手槍可置於長凳或射擊桌上。 

2.2.2 在聽到開始(START)口令之前，不得將手槍舉起或朝向靶的方向。 

2.3 在聽到注意(ATTENTION)的口令時，代表每一輪射擊即將開始；每發射擊將會
計入比賽成績。 

2.4 在每個項目首輪開始前，每位選手有一次、在10秒內瞄準試射5發的練習機
會。 

2.5 所有的射擊（瞄準試射及每輪射擊）都是聽從口令：所有在同一靶場的選手必
須在同一時間射擊，但主辦單位可以經由中央發出口令使不同靶場的選手都在同時
間射擊。 

2.6 此項目總共需擊發40發。 

2.7 此項目為每輪有10秒時間，需擊發5發，每輪的5發射擊都是使用同一個固定式
空氣手槍靶（詳見ISSF規則6.3.2.3）。 

2.8 口令 

2.8.1 當靶場裁判給出裝彈(LOAD)口令時，選手有1分鐘時間自行裝彈。 

2.8.2 當1分鐘時間結束，靶場裁判會給出下列口令： 
 

"ATTENTION" 注意 
Seven (7) seconds after “ATTENTION” 注意口令發出後7秒 
"START" (the signal to fire). 開始（射擊信號） 
After 10 seconds "STOP". 停止(10秒後) 

Shot(s) after the command "STOP" must be 
counted as zero(es) (0). 

在聽到停止口令後才擊發的成績會計
為0分 

2.8.3 時間會由碼表控制。 

2.8.4 不正確的靶場口令： 

2.8.4.1 若選手因為靶場裁判的不正確口令或動作而想要申訴，必須手持手槍（或將手
槍固定在裝彈裝置）指向下方並舉起未持槍手，並在每輪成績廣播後立即向靶場裁判
或裁判團報告。 

2.8.4.2 若成功申訴，則選手可重啟該輪射擊。 
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2.8.4.3 若申訴失敗，選手可重啟該輪射擊，但該輪成績會被扣2分。 

2.8.4.4 若選手在認為裁判的口令或動作不正確之後未停下並繼續射擊，則該申訴會被
駁回。 

2.9 得分 

2.9.1 所有在10秒內成功擊發的得分都會被計入成績；早於或晚於規定時間內射擊的得
分都會被計為0分。 

2.9.2 平局 

2.9.2.1 任何前三名的平局，將會經由射擊來解決：先進行一組10秒瞄準試射5發的練
習，再進行一輪10秒內擊發5發的射擊，直至分出勝負。 

2.9.2.2 第四名及以下的平局將在5發射擊內分出勝負，若還是保持平局，則選手就擁
有相同排名。 

2.10 比賽中斷 

2.10.1 若中斷是因為安全或技術，而非選手犯規因素： 

2.10.1.1 若中斷的時間超過15分鐘，裁判團會再給一次5發的瞄準試射機會。 

2.10.1.2 若是10公尺標準空氣手槍的項目遭到中斷，該輪射擊即取消並重新射擊；該輪
重新射擊的成績及記錄會被計入選手得分。 

2.10.1.3 任何裁判或靶場裁判允許的延長射擊時間都必須在記分員的紀錄上載明，以
及選手可見的記分板上註明原因。 

2.11 干擾 

2.11.1 若選手認為在射擊當下受到干擾而想要申訴，必須手持手槍（或將手槍固定在
裝彈裝置）指向下方並立刻舉起未持槍手向靶場裁判或裁判團報告。於此同時不得干
擾其他選手。 

2.11.2 若申訴成功： 

2.11.2.1 該輪射擊不算而該選手可重啟該輪射擊。 

2.11.3 若申訴失敗： 

2.11.3.1 若該選手完成該輪射擊，則該輪得分計入選手成績。 

2.11.3.2 若該選手因申訴未完成該輪射擊，則該選手可重啟該輪射擊。 

2.11.4 得分及懲罰如下： 

2.11.4.1 得分紀錄為所有入靶的5發射擊中最低的5次分數之總和。 

2.11.4.2 重複射擊的該輪分數須被扣2分。 

2.11.4.3 在任何重啟的射擊輪中，所有5發射擊均須入靶，任何未擊發或未入靶的射擊
都計為0分。 
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2.12 故障 

2.12.1 若選手因故障未能射擊，而該選手想申請申訴，必須將其手槍指向下方、保持
控制並立即以未持槍手向靶場裁判示意，於此同時不得干擾其他選手。 

2.12.1.1 選手必須修正其設備故障以繼續該輪射擊，但在嘗試任何修正後，除非手槍
的一部分受到損壞無法正常使用，否則不得主張允許的故障。 

2.12.1.2 若在使用瞄準試射時發生故障，則不得註明為故障。須完成瞄準試射 

（見ISSF規則8.9.3c）。 

2.12.1.3 已擊發的彈數會被記錄下來，而該輪射擊可以重啟。 

2.12.1.4 只有被允許的故障引起的重啟射擊會被許可，且在一個40發射擊的項目中僅允
許一次。 

2.12.2 分數：允許的故障 

2.12.2.1 得分紀錄為所有入靶的5發射擊中最低的5次分數之總和。在任何重啟的射擊輪
中，所有5發射擊均須入靶，任何未擊發或未入靶的射擊都計為0分。（若使用紙靶， 
則須提供新的紙靶供計分使用）。 

2.12.3 得分：不被允許的故障 

2.12.3.1 得分為所有擊發入靶的分數總和。 
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3. 其他規範 
 

瞄準試射的彈數 1輪10秒內使用瞄準試射5發子彈 
靶 見ISSF規則6.3.2.6 
得分 每輪(5發)射擊後記錄 
比賽彈數 總共8輪(1輪5發)射擊 
比賽時間 1輪10秒 
準備時間 3分鐘 
最大手槍重量 1500克 
最小扳機拉力 500克 
最大槍管長度－可視半徑 以測量盒尺寸為限(420mm*200mm*50mm) 

 

 
握把 

握把、骨架或附件的任何部分，不得接觸手腕任何部分、手掌
底拖板延伸部分到握把不得小於90度，這是用於在手掌底拖板
前面和握把後面以及側面。手掌及/或拇指支座不得向上彎
曲，而拇指側方不得向下彎曲。拇指支撐須使拇指可自由向上
垂直移動。握把不得環繞手掌。但槍枝握把或槍身包含手掌及
/或拇指支座的縱向曲面則是被允許的。 

 

 
其他 

‧可裝5枚子彈的彈匣 

‧允許使用帶孔槍管和帶孔槍管附件 

‧手槍的重量包括所有配件，含配重鐵及空彈匣 

‧手槍的量測含所有附件放定位；長方型的測量盒製造允許每
邊有0.0公厘至+1.0公厘的容許誤差（量測時彈匣可以取出）
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附錄9－手槍擊落靶比賽進程及抽籤範例 
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附錄10－選手癲癇申報表 

所有選手都須填寫運動員癲癇申報表（見附錄10），必須在每年的2月1日以
SDMS格式上傳。 

 

NPC  
SDMS ID No.  
Last Name  
First Name  

請勾選適切的陳述： 
 

□ 我特此聲明，在醫學診斷上，我並未患有任何形式的癲癇病症。 

□ 
我特此聲明，在醫學診斷上，我曾經患有癲癇，但是我的狀況穩定並且我在過去
一年內並未有癲癇發作的情況。 

請說明您已診斷出的癲癇病症的類型： 

 

□ 
我特此聲明，在醫學診斷上，我曾經患有癲癇，且在過去一年內曾經癲癇發
作。 

請說明您已診斷出的癲癇病症的類型，以及癲癇發作或癲癇相關病症發作的日期
和詳細訊息： 

 

 

Athlete signature  
NPC Representative 
signature 

 

NPC Stamp  
Date  
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附錄11－VI射擊技術規格 

1. 瞄準設備要求 

1.1 核可的供應商 

1.1.1 以下為WSPS VI設項目核可的供應商： 

EKO-AIMS 型號：VIS500 1.1 

VIASS 型號：VIASS PRO artikel nr 10034 

2. LED 要求 

2.1 LED測量 

2.1.1 必須有一個5mm的紅外線LED，其最小波長範圍須在850-920nm之間，輸出功率大
於50%的輻射功率（請參考下圖）： 

 

 

2.2 LED位置 

2.3 紅外線LED必須位於步槍靶心下方的60公分處。 

2.3.1 紅外線LED在綠色LED上方，並且綠色LED燈號必須開啟如此裁判才能知道紅外
線LED是否正在運作。 
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2.4 LED插件 

2.4.1 紅外線LED為可以連接到電子靶正面的設備。 

2.4.2 可以是電子靶製造商提供的通用類型或專用類型。 

2.4.3 其供電可以直接與電子靶連接來提供或者使用單獨的USB電源。 

2.4.4 通用型的紅外線設備適用於SIUS, Megalink及Meyton的電子靶。 

2.4.5 通用型的設備需安裝在左下角並由USB接頭或行動電源供電。 
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附錄12 

12. 10公尺空氣步槍及空氣手槍混合團體項目 

12.1 一般比賽流程 

12.1.1 項目 

此規則(12)為以下項目的特殊技術規則釋義： 

‧10公尺空氣步槍混合團體項目（立姿射擊） 

‧10公尺空氣手槍混合團體項目 

12.1.2 團體組成 

混合團體項目必須由2名代表隊成員組成（不可混合國籍參賽）－一名男性及一名女
性選手。兩名隊員應穿著相應的隊服（需有國家代表色及代表性標誌）。 

12.1.3 團體報名 

每個國家至多能在同一個項目裡報名兩隊，每隊的報名費為170歐元。團體項目的隊
員可以更換為該比賽中已註冊的選手，但最晚須於比賽前2天的12小時前更換。 

12.1.4 比 賽 格 式                               

10公尺混合團體項目會分成兩個階段： 

1. 資格賽 

2. 決賽 

12.1.5 團隊成績 

混合團體得分及項目排名是以兩名隊員的成績總和來計算。 

12.1.6 教練指導 

在資格賽期間，教練指導將受到ISSF規則規範（允許非口語的指導）。決賽期間當播
音員在廣播時，每個教練可在射擊線上指導其隊員一次：決賽期間一次為限，最多30 
秒。裁判團需控制時間。 

12.1.7 故障 

資格賽及決賽期間的故障將受到ISSF規則的規範：每位選手於每階段（資格賽及決
賽）比賽可有一次故障的機會（允許或不被允許的故障）。 

12.1.8 電子計分系統的投訴和計分抗議 

資格賽及決賽期間的電子計分系統投訴會由ISSF規則裁決。 

12.1.9 申訴 

資格賽及決賽期間的申訴會由ISSF規則裁決。 

12.1.10 頒獎典禮 

混合團體項目的頒獎典禮會依照ISSF及WSPS規則辦理。 
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12.2 資格賽 

12.2.1 地點 

混合團體資格賽將在一個或多個替換的資格賽靶場內進行。 

12.2.2 開始名單 

每隊的二名選手必須以男子選手在右、女子選手在左的情況下，在相鄰的靶位射擊； 
根據ISSF規則通過隨機抽籤來決定籤表，來自同一國家的團隊不會彼此相鄰。 

12.2.3 呼叫到達射擊位置 

由於資格賽是接連進行，靶場裁判長在準備時間及瞄準試射前的5分鐘會呼叫選手
到場準備。 

12.2.4 準備時間及瞄準試射 

資格賽開始前會有10分鐘的準備時間及瞄準試射：之後會有30秒時間重設目標靶。
在準備和試射的時間，播報員會向觀眾說明比賽形式及比賽團體。 

12.2.5 正式射擊彈數和時間限制 

資格賽中，每名選手將射擊40發正射射彈（每隊共80次射彈），時間限制為50分鐘。
資格賽將依據ISSF規則進行。 

12.2.6 計分 

10公尺空氣步槍混合團體賽以小數點十環分計分；10公尺空氣手槍混合團體賽以完整
十環分計分。 

12.2.7 團體排名 

團體將根據團體的得分來排名，若同分將以ISSF規則來分出勝負。 

12.2.8 資格賽進入決賽 

資格賽的前5名隊伍進入決賽。 

12.3 決賽 

12.3.1 地點 

如果可能的話，10公尺空氣步槍和手槍混合團體決賽將在決賽靶場進行。成績結果顯
示器必須可以在決賽靶場上使用，每個團隊的成員都可以看到。 

12.3.2 決賽工作人員 

混合團體決賽的監督將依照ISSF規則進行。 

12.3.3 開始名單 

決賽中的五個團隊，將進行隨機抽籤，決定在決賽靶場的10個射擊位置。同隊選手必
須在相鄰的靶位上射擊。當團隊於比賽前30分鐘報到時，教練必須通知電子計分系統
裁判二名隊員的射擊位置（左側/右側）。 

12.3.4 計分 

資格賽計分將不保留，決賽計分從零開始；決賽中的所有項目（步槍和手槍）都將以
小數點計分。 



29
 

12.3.5 決賽期間的電子計分系統投訴 

如果一個團體成員或教練員投訴，或者一個靶場裁判或審判委員成員注意到靶紙條未
能前進，靶場裁判長必須停止試射期間或比賽，指示技術官員解決問題，然後繼續射
擊。如果一個團體成員投訴他的靶登記失敗，或者有一個意想不到的零分或不明原因
的未命中，必須採取以下步驟： 

a) 審判委員和靶場裁判必須註明投訴發生的時間； 

b) 靶場裁判必須阻止第二團體隊員射擊，並指示靶發生故障的運動員再次射擊。如果
額外的射擊登記，靶場裁判將指示團隊完成組次/射彈加上60 秒的額外時間。額外的
射彈的分數將被計算，未命中的射彈將被不理會。 

c) 如果額外的射彈沒有登記，靶場裁判必須指示發生故障靶的團體停止射擊。在組次/ 
射彈結束時，審判委員必須停止比賽，並指示技術官員修理或更換靶。 

d) 在靶修復或更換後，所有參賽團體將獲得2分鐘的無限制試射。發生故障的團體將
在發生中斷的剩餘時間內再加上60 秒的時間完成他們的組次/射彈。完成他們的組次
之後，比賽將繼續進行。 

12.3.6 報到和比賽開始時間 

決賽的開始時間是靶場裁判長開始第一場比賽系列的口令。有資格參加決賽的團體必
須在開始時間前至少30 分鐘向決賽靶場準備區報告，包括兩名隊員，一名教練和所有
必要的設備。 如果一個或兩個團體成員不能及時報到，則將從第一場比賽組次的得分
中扣除2分的懲罰。 如果優勝者的典禮安排是在決賽後，所有運動員必須穿著國家隊
服報名參加優勝者的典禮。審判委員必須盡快完成裝備檢查，在報到期間及運動員報
到後。團體成員和他們的教練必須在開始時間至少18 分鐘之前將他們的步槍或手槍放
在操作區的指定射擊位置上。在開始時間至少12分鐘之前，團體及其教練必須集合在
指定射擊位置。 

12.3.7 呼叫到達射擊位置 

靶場裁判長將透過口令「運動員就射擊位置」將決賽中的所有運動員呼叫到達指定的
射擊位置。所有運動員必須停留在射擊線上，並轉向面對觀眾，此時靶場裁判長宣 
布「各位女士與先生們，請歡迎運動員在 （10 公尺空氣步槍/空氣手槍）混合團體決
賽」。在掌聲停止之後，靶場裁判長發佈口令「就您的射擊位置」。運動員必須直接
轉到指定的射擊位置。 

12.3.8 準備及試射時間 

經過1分鐘，靶場裁判長將下達口令「5分鐘準備和試射...開始。」經過4分30秒後，靶
場裁判長將下達口令「30秒。」經過五分鐘後，靶場裁判長將下達口令「停止射擊 ... 
退彈」。 

12.3.9 介紹決賽隊伍 

在口令「停止射擊 ... 退彈。」之後，決賽者必須打開槍機動作並插入安全旗。 步槍
決賽者在介紹過程中可以保持原位，但必須將他們的步槍從肩膀上放下來，在整個介
紹中保持原姿態，轉向觀眾。手槍決賽者必須放下手槍，轉向面對觀眾的介紹。 靶場
裁判必須驗證槍機是否打開，並插入安全旗。在決賽者的槍支被檢查後，播報員將根
據規則介紹決賽者，靶場裁判長和審判委員。介紹之後，靶場裁判長將立即下達口令
「就您的射擊位置」。 
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12.3.10 5發射擊比賽 

決賽將開始，每個團體隊員射擊3次5發射擊（每隊每次10發，每隊共30發）。在每個
組次中，兩名隊員必須交替射擊（見附錄12.3.3），左側的運動員必須首先射擊，右
側的運動員第二個（左－右－左－右－左－右 等）。兩名運動員可以在口令「裝子
彈」之後裝子彈和準備他們的射擊位置，但是右側的運動員在左側的運動員開火之前
不可以射擊。團體將有300 秒的時間射擊2 x 5 的射彈。 口令以外的射擊將從團體得分
中扣除2分懲罰。 

12.3.11 5發射擊比賽程序 

在口令「就您的射擊位置」60 秒之後，靶場裁判長將發佈口令「第一比賽組次…裝子
彈」。5 秒之後，靶場裁判長將發佈口令「開始射擊」。 

a) 在 300 秒後或所有決賽者發射5發射彈，靶場裁判長將發佈口令「停止射擊」。 

b) 在「停止射擊」口令之後，播報員立即的將給15-20秒。對當前團體排名和顯著成績
的評論。個人射彈分數不會公佈。 

c) 在播報員完成後，靶場裁判長將立即下達口令「下一個比賽組次，裝子彈」。這一
序列將一直持續到所有的團體成員射擊3次5發射彈。 

12.3.12 單發射擊比賽 

每隊每場射擊3 次10 發（每隊30 發）之後，每個射擊團體隊員的單發比賽即將開始。
對於每一個射彈，左邊的運動員必須先射擊，右邊的運動員第二個。團體將有60 秒的
時間來射擊他們的兩個單發射彈。口令以外的射擊將從團體得分中扣除2分懲罰。在
每個團體隊員射擊2個單發射彈之後，將首先淘汰。每個團體排名的完成如下： 

a) 在每個團體隊員射擊 17 發射彈（15 + 2）之後，第五名將被淘汰 

b) 在每個團體隊員射擊 19 發射彈（15 + 2 + 2）之後，第四名將被淘汰。 

c) 在每個團體隊員射擊 21 發射彈（15 + 2 + 2 + 2）之後，第三名將被淘汰，銅牌獲勝
者決定。 

d) 在每個團體隊員射擊 24 發射彈（15 + 2 + 2 + 2 + 3）之後，金牌和銀牌得主將被決
定。 

12.3.13 單發射擊比賽程序 

在播報員完成三個五發射彈之後的排名和分數評論後，靶場裁判長將立即下達口令 

「下一個比賽組次，裝子彈」。五秒鐘後，靶場裁判長將下達口令「開始射擊」。 

a) 60 秒之後，或者在所有決賽者都射擊1次射彈後，靶場裁判長將下達口令「停止射
擊」。 

b) 在“「停止射擊」口令之後，播報員將立即給予15-20 秒對當前團隊排名和顯著成
績的評論。 個人射彈分數不會公佈。 

c) 在播報員完成之後，靶場裁判長將下達口令“「下一個比賽組次，裝子彈」。這個
單發射擊順序將繼續。 在所有的團體隊員都射擊了2次單發射彈（共2 X 17次射彈）之
後，第五名團體被淘汰。 

d) 在剩下的所有團體隊員都射擊了另外兩個2發單發射彈（共2*19 射彈）之後，第四
名團體被淘汰。 
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e) 在剩下的所有團體隊員都射擊了另外2次單發射彈（共2*21 射彈）之後，第三名團
體被淘汰。 

f) 在剩下的所有團體隊員都射擊了另外3次單發射彈（共2*24 射彈）之後，決定第一
和第二名團體（金牌和銀牌獲獎者）。 

12.3.14 同分加賽 

淘汰隊伍或決定獲得金牌或銀牌的同分將藉由同分加賽來決定。同分的團體（兩名隊
員） 必須射擊額外的同分加賽，左邊的運動員首先射擊，右邊的運動員第二個射
擊，直 到分出勝負。靶場裁判長將下達口令「這是一個（國家）和（國家）之間的
同分團 體」，然後進行射擊。每次同分加賽的時間限制為60 秒。同分將決定於團體
同分加賽射擊的總分。 

12.3.15 決賽完成 

如果在第24 次射彈之後沒有同分則金牌和銀牌獲勝者決定，靶場裁判長將下達口令 
「停止射擊 ... 退彈」。，並聲明「此為決賽最終結果」。 靶場裁判必須驗證槍機是
否打開，並有插上安全旗。審判委員必須在操作區上集合三個獲勝團體，而播報員將
會識別銅牌，銀牌和金牌獲獎隊伍。 


